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PRESENTACION

ijHola, soy Biblogon!!

Quiero presentarme a los mas pequefitos que aln no me conocen.
Como Ultimamente no se puede visitar la Biblioteca como antes
estoy muy solo y aburrido.

Como ya sabéis muchos de vosotros soy el dragon de la Biblioteca.

Con motivo del Dia del Libro os quiero hacer un regalo, este cuader-
no de entretenimientos relacionados con los cuentos, también he
incluido algo para otras edades, hasta para jovenes.

Espero que os guste, los mas pequefios podéis pedir ayuda a vuestro
padre o madre.

Nos vemos pronto en la Biblioteca en otras actividades donde poda-
mos compartir con otros el tiempo de aprendizaje.
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EL DRAGONCITO TRAVIESO

El dragon travieso se ha metido en los
cuentos de la Biblioteca y se ha
comido las vocales jqué hambre tenia
el pobre!

Pero ahora no se pueden leer esos
cuentos sin vocales. ;nos ayudais a
encontrarlas?

;Seréis capaces de adivinar cual es el
cuento?

Ayuda a estos cuentos a estar comple-

tos y habras ganado el reto!!!
Animo!!!
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CONCURSO DE TRABALENGUAS

;Eres UN BUEN HABLADOR?

;Quienes en casa seran capaces de decir un
trabalenguas sin fallar?

Puntua el concurso... y gana 5 puntos el que
diga el trabalenguas sin ningun error.

Siempre teniendo en cuenta la edad del
nifo o la nifa, los papas o mamas puntua-
ran segun la situacion.

Elegid los trabalenguas al azar y asi sera
mas justo.
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(TO*\'O toma té, TH'ﬂ\ (Maria Chuzena techaba Q

toma mate. choza
2Qué choza techaba Maria

P&pbn pon pan | liQué coliflor colosal

ara Pegin y Pepin | | coloco el loco en
Y yo fomo mi taza de p |

chocolate S, pin o para aquel costal
Pepon %
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el cevmin, e g e 5ino |a bajas, dgjala | | PAPAS con un pico.

celebra con celeridad| | pica pifia, con- un pico
una celebérvima | |pita un pito, .
54 R pica papas Pepe
Pecas.

pela papgas,
Pepe peia.
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(@ mundo primaria

Me han dicho

que tu has dicho un dicho
que yo he dicho.

Ese dicho estd mal dicho,
pues si yo lo hubiera dicho,
estaria mejor dicho que el
dicho que a mi me han dicho.

wyowmundoprimaria.com

Hay suecos en Suiza

y hay suizos en Suecia,

pero hay mas suizos en Suiza
que suizos en Suecia,

Yy mMas suecos en Suecia

que suecos en Suiza.

weww.mundoprimaria.com

@ mundo primaria

(@ mundo primaria

Si mi gusto gustara del
gusto que gusta ami
gusto.

Tu gusto gustaria del
gusto que gusta mi gusto.

Pero como tu gusto no P ”ﬁ
gusta del gusto que gusta ‘ !
a mi gusto. y

Mi gusto no gusta del
gusto que gusta a tu
gusto.

www.mundoprimaria.com

Maria Chuchena techaba
su choza,

y un techador que por alli
pasaba, le dijo:

-Maria Chuchena,

Jtu techas tu choza, o
techas la ajena?

Ni techo mi choza, ni techo

la ajena, que techo la choza
de Maria Chuchena

www.mundoprimaria.com

@ mundo primaria

@ mundo primaria

Cuando cuentes cuentos
Cuenta cudntos cuentos
cuentas

Porgue si no cuentas cuantos
cuentos cuentas

Nunca sabras

cuantos cuentos cuentas.

www mundoprimaria.com

Teresa trajo unas tizas
tres tizas trajo Teresa
¢Como las tizas trajo?
hechas trizas

las tres tizas

Teresa trajo

¢;Como destrozo las tizas?
tres tizas

hechas trizas

trajo Teresa

debajo del brazo.

www.mundoprimaria.com

@ mundo primaria
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MIMICA
DE CUENTOS

;Quién no ha jugado en casa a
las peliculas?

Este juego en el que uno con
mimica y gestos tiene que
imitar el titulo de una pelicula,
pues este mismo juego lo ha-
remos, pero con el titulo de los
cuentos.

El que adivine un titulo, gana 1
punto!!!

Os dejo titulos a modo de
ejemplo, pero podéis hacer los
que querais O conozcais
mejor.
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PETER PAN

LOS MUSICOS DE BREMEN
HANSEL Y GRETEL
RICITOS DE ORO

SIMBAD EL MARINO
PINOCHO

EL MAGO DE 0Z

EL PATITO FEO

EL GATO CON BOTAS

LA RATITA PRESUMIDA
EL SOLDADITO DE PLOMO
LA BELLA DURMIENTE

EL FLAUTISTA DE HAMELIN
EL POLLO PEPE

A QUE SABE LA LUNA
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ADIVINA DE QUE CUENTO SE TRATA

:Sabriais reconecer los fragmentos de estos cuentos?

OS DEJO LAS CLAVES AL FINAL
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FRAGMENTOS DE CUENTOS

Los dos vieron desaparecer en el cielo a Dorita y a Toto, sin
que pudiesen hacer nada para evitarlo. Dorita y su perro via-
jaron a través del tornado y aterrizaron en un lugar totalmen-
te desconocido para ellos.

Después de variadas tentativas nadie consiguid vencer el
maleficio y la princesa fue tendida en una cama llena de
flores. Pero el hada buena no se daba por vencida.

Muchas veces oigo relatos que hablan de monstruos, fantas-
mas,... y al contrario de la gente, no siento miedo. Padre,
quiero aprender a sentir miedo.

Asi que los nifios anduvieron perdidos por el bosque hasta
que estuvieron exhaustos y no pudieron dar un paso mas del
hambre que tenian. Justo entonces, se encontraron con una
casa de ensueifo hecha de pan y cubierta de bizcocho y
cuyas ventanas eran de azUlcar. Tenian tanta hambre, que en-
seguida se lanzaron a comer sobre ella. De repente se abrio
la puerta de la casa y salio de ella una vieja que parecia
amable.
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A la mafana siguiente, mientras el pastor pastaba con
sus ovejas por el mismo lugar, aun se reia cuando recor-
daba lo que habia ocurrido el dia anterior, y no se sentia
arrepentido de ninguna forma. Pero no se dio cuenta de
que, esa misma manana se le acercaba un lobo. Cuando
se dio media vuelta y lo vio, el miedo le invadio el
cuerpo. Al ver que el animal se le acercaba mas y mas,
empezo a gritar desesperadamente.

Erase un reino, cuya poblacién ansiaba acabar con un
horrible gigante, pues siempre estaba dafando sus co-
sechas. Pero esto no le preocupaba a un joven sastreci-
llo. El s6lo queria comer su pan con mermelada y acabar
con las moscas que no lo dejaban trabajar.

Lo dejo suelto, y se va al prado, y acaricia tibiamente
con su hocico, rozandolas apenas, las florecillas rosas,
celestes y gualdas... Lo llamo dulcemente: ';Platero?’, y
viene a mi con un trotecillo alegre que parece que se rie,
en no sé qué cascabeleo ideal.

El mago de Oz / La bella durmiente / Juan sin miedo / Hansel y Gretel
Pedro y el lobo / El sastrecillo valiente / Platero y yo
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AHORCADO DE CUENTOS

;Quién no ha jugado nunca al ahorcado?

Hoy lo haras con los titulos de estos cuentos de Disney.

Ya sabes, dibuja tanta lineas como letras tenga el titulo, y el resto
de la familia tendra que ir diceindo letras hasta completar todas

las lineas.

Estos son los titulos que te ofrezco!!!!

VAIANA TOY STORY MULAN
FROZEN LOS INCREIBLES EL REY LEON
BUSCANDO A DORY MALEFICA
DUMBO ENREDADOS
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AYUDA A
NUESTROS PERSONAJES

Algunos de nuestros personajes de cuento
se han despistado!!!!

Con tantas aventuras emocionantes se han
perdido, no pueden encontrar la salida del
laberinto....

;Queé te parece si les ayudamos?

;Seras capaz de encontrar la salida?
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NUESTROS PERSONAJES
SE HAN PERDIDO
EN LA
SOPA DE LETRAS

Esta vez, nuestros personajes se
han perdido en las sopa de letras...
sin ellos no hay historia, asi que
tenemos que encontrarlos cuanto
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SOPA DE LETRAS DE PERSONAJES

BUSCA LOS NOMBRES DE ESTOS PERSONAJES EN LA SOPA DE LETRAS.

P | N| O | C H|O|C
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VAMOS A CREAR CUENTOS!!!!

En esta prueba, vamos a inventar nuestro propio
cuento. Solo necesitas un dado para crear tu historia!!!!

Lanza el dado una vez, mira el nUmero que te ha tocado
y busca tu personaje. Volvemos a lanzar y en este caso
busca el problema que te ha tocado solucionar. Por
ultimo lanza tu dado y encuentra tu escenario!

iYa estais preparados/as para inventar!!

ilmaginacion al poderrrrrrrrr!!!
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Personaje | Problema | Escenario
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Tire] un

Personaje | Problema | Escenario

se
convierte @
enun pez
é’l.
. muchos enla
. cocina
[ J insectos
(]
® una encuentra
@ | | princesa un diente
—
e un @FYEEP ve un en un
PP duende '@’ esqueleto castillo
—
O O S
o d
pierde
© O
| &
|® @) atrapa
O O aun
1® o) ladrén

| ACHICA RILINGOE
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Problema

i
® P i';‘de en la
zapato luna
® ve una enun (AN
bruja bosque J§
9]
e,
© pierde en una
(%) todo su - t
® di escuela
nero
© 0 se cae
por un
@ O agujero

come

muchas @

donas

pierde
sus
laves

LA CHICA BILINGOE
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VAMOS A SER
CREATIVOS!!!

Para terminar las
pruebas, queremos que
seais lo mas creativos/as
prosibles, asi que os
dejamos algunas cosas
divertidas para hacer!

iRecuerda.... querer es
poder!!!




POR FAVOR...
1 PASAR DENTRO
DE UN RATITO. °

VUELVA MAS TARDE:

\SGeraciasing
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HAZLO N TU GUSTO!N
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